Erasmus + Loose parts play

Modut 6: Jak to robimy - biezaca ocena i refleksja
Podsumowanie sesji

W tym module zagtebiamy sie w ocene i refleksje nad zabawa w swobodnej zabawie.
Zaczynamy od podsumowania, nastepnie wprowadzamy do Profesjonalnego Badania, a
nastepnie przechodzimy przez sugestie dotyczgce dokumentowania zabawy dzieci.

Krytyczna kartografia jest metodg bogatg w potencjat zrozumienia tego, jak, a nie co i
dlaczego bawig sie dzieci. Oprdcz tego, ze jest integralng czescig procesu badawczego tego
projektu luznej zabawy, kartografia krytyczna moze staé sie czescig ciggtego rozwoju i
dokumentacji przestrzeni po zakorczeniu projektu.

Grupa docelowa

Uczestnicy posiadajgcy wczesniejszg wiedze i doswiadczenie w zakresie swobodnych zabaw.
Uczestnicy mogg ukoniczyé wszystkie pie¢ wczesniejszych modutéw i poprzez udziat w
module 6 ukoriczg caty kurs.

Wymagane wczesniejsze szkolenie/doswiadczenie, aby wzig¢ udziat w kursie:

- Zaawansowana wiedza z zakresu swobodnej zabawy

- zasady swobodnej zabawy

- umiejetnos¢ rozpoznawania "wskazowek do zabawy" i "reakcji na zabawe

- umiejetnos¢ rozpoznawania rodzajéw zabaw w kontekscie obserwacji zabaw dzieci

- Osobiste doswiadczenie w zakresie swobodnej zabawy.

Dtugosé: 3 godziny



Modut 6: efekty ksztatcenia
Do kornca tego modutu uczestnicy beda:

1. podzielili sie wtasnymi doswiadczeniami i pomystami dotyczgcymi profesjonalnego
dociekania/profesjonalnego uczenia sie

2. eksperymentowali z metodami dokumentowania zabawy dzieci i dyskutowali nad
kwestiami etycznymi i praktycznymi

3. Zostang wprowadzeni do krytycznej kartografii jako metody.

4. czujg sie pewni, ze mogg wprowadzi¢ krytyczng kartografie jako metode do wdrozenia w
naszej szkole, placéwce lub spotecznosci.

Wskazniki uczenia sie

Umiejetnos¢ dokumentowania zabawy dzieci przy uzyciu odpowiedniej metodologii i
wyjasniania jej innym; umiejetnos¢ wprowadzenia krytycznej kartografii innym; umiejetnosé
jasnego wyjasnienia rodzajéw zabawy, wskazowek i reakcji; umiejetnosc¢ wyjasnienia
znaczenia ewaluacji i refleksji dla podejscia do pracy zabawowej; ciekawo$¢ zawodowa;
docenienie wartosci obserwacji i dokumentowania zabawy dzieci; docenienie ewaluaciji i
refleksji jako integralnej czesci pracy zabawowe;.

Potrzebne materiaty

Papier do flipchartéw i stojak lub rownowazny, modut 6 PowerPoint, duzy papier do
rysowania, etykiety bagazowe lub pocztéwki, karteczki samoprzylepne, dlugopisy i inne
materiaty do rysowania, sznurek lub linka do prania i kotki, wtasne telefony komorkowe
uczestnikow lub papier i dtugopisy.

Materiaty do przygotowania

Lista efektow uczenia sie, wydrukuj plakat i potnij na kartki - patrz notatka na temat planu
sesji, pytania pomocnicze, pusty szablon planowania, efekty uczenia sie przedstawione w
formie oceny.

Materiaty zrédtowe

Przyktady sposobéw dokumentowania zabawy dzieci - najlepiej fizyczne przyktady z
projektéw. Przyktady map kartografii krytycznej lub zdjecia map.

Kopie ksigzki Rules for re-enchanting our relationship with play (Russell, W. 2020)
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Podrecznik: 6.4



Uwagi trenera

Poniewaz jest to koniec kursu LPP, nalezy szuka¢ okazji do podsumowania i utrwalenia
wiedzy. Nawigzuj do wczes$niejszych tresci, wykorzystujgc na przyktad zdjecia zrobione
podczas kursu lub podajgc przyktady, do ktérych grupa bedzie mogta sie odniesc.

Ponownie przeczytaj odpowiednie czesci podrecznika i upewnij sie, ze znasz elementy
zestawu narzedzi.

Wstep
Czas trwania 10 minut.

Potrzebne materiaty: lista efektow uczenia sie, przypomnienie nowej wiedzy, kompetencji i
postaw zwigzanych z modutem 6, PowerPoint, jesli jest uzywany.

Uwagi prowadzgcego

Powitanie uczestnikéw, przedstawienie projektu i modutu oraz okreslenie efektéw uczenia
sie.

Wyijasnij kolejnos¢ tematdéw i dziatan oraz czy beda przerwy.
Cwiczenie wprowadzajgce - Co przynosisz?
Czas trwania 10 minut.

Potrzebne zasoby: Etykiety bagazowe lub kawatki papieru do myslenia wielkosci pocztowki,
dtugopisy. Przywigz sznurek lub linke do prania w dogodnym miejscu w catym
pomieszczeniu.

Uwagi prowadzgcego

To ¢éwiczenie ma na celu zachecenie do autorefleksji nad wiedzg, kompetencjami i
postawami posiadanymi przez uczestnikéw. Zachec¢ ich do rozpoznania tego, co wnoszag
osobiscie i jako grupa.

- Popros uczestnikow, aby narysowali, zapisali na kartce to, co wnoszg - moze to by¢
wiedza, kompetencje i postawy.

- Jesli chcesz, mozesz dostarczy¢ naklejki, szablony itp. do ozdobienia etykiet.
- Popros o powieszenie swoich etykiet na sznurku.
- Zachec uczestnikow do przejrzenia etykiet, aby zobaczy¢, czym podzielity sie inne osoby.

Podsumowujgc: wszyscy wnosimy szereg umiejetnosci, doswiadczen, pomystow i
kreatywnosci. Kiedy wprowadzamy luzng zabawe do szkoty lub placéwki, rozpoznanie tego,
co kazdy wnosi do projektu i wykorzystanie tego jest kluczowe dla sukcesu. Powinnismy
rowniez rozpoznac, co wnoszg dzieci i jak to moze uczyni¢ nasz projekt bardziej udanym i
trwatym.



Cwiczenie 1 Podsumowanie rodzajéw zabaw
Czas od 10 do 15 minut

Potrzebne materiaty: Rodzaje zabaw narysowane, napisane lub wydrukowane jako
indywidualne elementy. Zobacz plakat z typami zabaw w Szkociji.
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m Podrecznik: 4.3,

Narzedzia: 8, 23

Uwagi trenera

Celem jest przypomnienie uczestnikom wczes$niejszych tresci dotyczacych typéw gier.
Oczekuje sie, ze typy zabaw bedg uzytecznym pojeciem, ktére pozwoli zorientowac sie, jak
dobrze przebiega Twqj projekt.

Wybierz gre lub ¢wiczenie, ktére przypomni uczestnikom, czego nauczyli sie o typach
zabaw.

Oto kilka mozliwosci:

- Poprowadz grupowg burze moézgdw, aby zapamietaé jak najwiecej typow zabaw i wymienié
je.

- Zamien to w konkurs, dzielgc sie na grupy i sprawdzajgc, kto wymysli najwiecej w
okreslonym czasie.

- Stworz karty z rodzajami zabaw - po dwie z kazdego rodzaju. Wymieszaj je i potdz
obrazkami do dotu. Po kolei kazdy z graczy musi odwréci¢ dwie i sprébowaé dopasowac
pary na pamie¢. Jesli nie pasujg, odwrd¢ karty z powrotem. Nastepny gracz prébuje znalez¢
pare i tak dalej, az wszystkie zostang dopasowane.

- Uzyj kart z typami zabaw w grze podobnej do zbierania kart pitkarskich - wymieniaj i
wymieniaj karty, az bedziesz miat caty zestaw.

Punkty do podsumowania: pamietajmy o typach zabaw, gdy planujemy ewaluacje i
profesjonalne uczenie sie.

Rodzaje zabaw rzadko wystepujg w izolacji. Bawigce sie dzieci poruszajg sie miedzy
rodzajami zabaw i taczg je z wielkg szybkoscig i ztozonoscig.

Co moze sie dziac, jesli dzieci nie wydajg sie angazowac w szeroki zakres rodzajéw zabaw?

Mozemy eksperymentowac z otoczeniem, luznymi elementami, atmosfera, czasem na
zabawe, postawg dorostych, aby poszerzy¢ dostepne rodzaje zabaw.



Cwiczenie 2 Podejécie do pracy metodg zabawows - podsumowanie
Czas 10 minutes

Potrzebne srodki: flipchart i pisaki lub smartboard, na ktérym zapisane jest pytanie
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m Podrecznik: 2.3

Narzedzia: 3

Uwagi prowadzgcego

Celem tego ¢wiczenia jest przypomnienie uczestnikom o wczesniejszych tresciach jako
elementarz do myslenia o ewaluaciji i profesjonalnym uczeniu sie.

Poprowadz grupowg burze moézgdw, aby szybko uchwyci¢ odpowiedz na pytanie:

"Co wedtug Ciebie jest wazne lub charakterystyczne dla podejscia opartego na pracy z
dzie¢mi w formie zabawy?".

Przypomnij uczestnikom, aby odwotali sie do podrecznika
Punkty do podsumowania:

(Poczatki Playwork)

Zasady Playwork

Potacz je z monitoringiem, ewaluacjg i profesjonalnym uczeniem sie.

Cwiczenie 3: Profesjonalne dociekania i ciekawo$é

Time 15 minutes

Potrzebne zasoby: Slajd PPT lub strony z 7.1 jako materiaty do rozdania.
Kopie pytan pomocniczych:

- Na czym sie skupiam i dlaczego?

- Jakie badania pomogg mi rozwing¢ moje rozwazania?

- Jakie pytania bedg kierowa¢ moimi dociekaniami?

- Jaki jest m¢j plan dziatania?

- Jak zmierze zmiany lub wptyw?

- Co méwig mi moje dane?

- Jakie bedzie moje swiadome dziatanie?
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m Podrecznik: 7.1

Uwagi dotyczace szkolenia

Wykorzystaj sekcje 7.1 podrecznika, aby zapewni¢ krétkie wprowadzenie. To ¢wiczenie jest
wprowadzeniem, ktére ma pobudzi¢ do refleksji nad praktyka i pytaniami do dalszej
eksploraciji.

"Jakie pytania chciatby$ zada¢ na temat swobodnej zabawy?

Przemysl kurs LPP - rodzaje zabaw, wskazowki do zabawy, role dorostych, rodzaje luznych
czesci - co wzbudza Twoje zainteresowanie? Co sprawia, ze jestes ciekawy?

Jakie masz pytania? Dlaczego oni to robig? Jak to sie dzieje? Jak moglibysmy ...? Co by sie
stato, gdyby...? Zastanawiam sie, dlaczego? Czy to prawda, ze...?"

- Indywidualnie lub w matych grupach popro$ kazdego, aby naprawde zastanowit sie nad
pytaniem, ktére go interesuje. Niech to bedzie dos¢ skoncentrowane.

- Mozna tez wykorzystac¢ duze "koto zewnetrzne" do generowania pomystow.

Rozdaj arkusz z pytaniami, aby pomoc uczestnikom zastanowic sie nad tym, jak mogliby
podej$¢ do swoich pytan zawodowych.

Cwiczenie 4: Dokumentowanie zabaw dzieci
Czas 15 minutes

Potrzebne zasoby: Uczestnicy wiasne telefony z aparatami fotograficznymi lub notesy lub
papier i otowki.

Przyktady dokumentaciji zabaw. Zobacz préobki w podreczniku lub na stronie internetowej
projektu.
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m Podrecznik 5.4, 7.2

Narzedzia: 23

Uwagi trenera

Celem jest dostrojenie sie do zauwazania zabawy i zachecenie do refleksyjnej praktyki,
prowadzacej do rozwazenia sposobow dokumentowania zabawy. Sg to wazne aspekty
oceny tego, jak dobrze sobie radzimy.



Opisz kilka przyktadéw rzeczy, ktére mozesz zobaczy¢ po zakonczeniu zabawy przez dzieci,
np. zamki z piasku, rysunki kredg na chodniku, rzad kamykdw.

- Popros uczestnikow, aby poszli szuka¢ "sladow" zabawy.

- Moga uzy¢ swoich telefonéw lub notatnikow i zapisa¢ to, co znajda.

- W szkole lub placéwce dla dzieci bedzie to tatwiejsze, ale mozesz tez poszukaé
Sladow zabawy pozostawionych przez Twojg grupe.

- Zdjecia mogg by¢ udostepnione i wyswietlone na ekranie, jesli dostepna jest
technologia.

Najwazniejsze punkty: dokumentujgc zabawe dzieci, nie zawsze musimy robi¢ im zdjecia lub
zadawacé bezposrednie pytania - moze nas tam nawet nie by¢. Dokumentowanie dzieciecej
zabawy wymaga wrazliwego podejscia, ktére nie przeszkadza ani nie przerywa zabawy, ale
jest czujne na znaki i sygnaty tego, co dzieje sie w zabawie. Wrécimy do tego przygladajgc
sie krytycznej kartografii.

- Podziel sie przyniesionymi przez siebie przyktadami dokumentaciji gry.

- Wykorzystaj sekcje podrecznika, aby omowié wskazdwki i sugestie odpowiednie dla grupy.

Cwiczenie 5: Etyczny i praktyczny wymiar dokumentowania zabaw dzieci
Czas: 20 minutes

Potrzebne zasoby: Pytania pomocnicze, flipchart lub tablica interaktywna.
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Uwagi do szkolenia

Celem tego ¢wiczenia jest wspolna refleksja i stworzenie jako grupa listy wymiaréw
etycznych i praktycznych.

- Popros uczestnikow o przedyskutowanie w matych grupach pytan pomocniczych.

- Popros grupy o zapisanie swoich odpowiedzi na karteczkach post-it lub matych
karteczkach.

Zastanéwmy sie nad etycznymi i praktycznymi implikacjami dokumentowania zabaw dzieci
- Jakie sg kluczowe kwestie, ktére nalezy rozwazyc¢?

- Czy sg plusy i minusy do rozwazenia?

l...

- Dzieci moga byc¢ aktywnie zaangazowane, jesli tak postanowig, w dokumentowanie Waszej
swobodnej zabawy



- Jak mySlisz, jaki wptyw na zabawe dzieci bedzie miato ich zaangazowanie?

Po okoto 10 minutach utatw zebranie odpowiedzi na jednym arkuszu. Odpowiedzi mogag by¢
podzielone na kategorie, takie jak:

- Wytyczne prawne/szkolne lub procedury
- GDPR

- Prawa dzieci

- Wptyw na zabawe

- Refleksyjna praktyka



Cwiczenie 6: Kartografia krytyczna

Czas 10 minutes

Potrzebne zasoby: Tres¢ z podrecznika.
Q Podrecznik: 7.2 Przyktady map

o° kartografii

krytycznej lub
zdjecia map.

Kopie Rules for re-enchanting our relationship with play (Russell, W. 2020) lub link do
dokumentu online.
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Podrecznik: 7.3

a Narzedzia: 16
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Podrecznik: 7

Uwagi prowadzgcego

Wykorzystaj podrecznik do wprowadzenia w temat kartografii krytycznej. Wspomnij, ze
zostata ona wykorzystana jako metoda w projekcie Erasmus+ loose parts play, na ktérym
opiera sie ten kurs. Podziel sie wszelkimi dostepnymi przyktadami krytycznej kartografii.

Zapoznaj sie rowniez z zestawem narzedzi - patrz Narzedzie 16, aby uzyskaé szablon.

Cwiczenie 7: Kartografia krytyczna - metody
Czas: 20 minut

Potrzebne zasoby: Duzy papier do rysowania, materiaty rysunkowe, samoprzylepne
karteczki post-it.
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Uwagi o szkoleniu
Celem jest zbadanie podejs¢ i metod do krytycznej kartografii.

Podziel uczestnikow na mate grupy. Popro$ ich o wybranie przestrzeni, w ktorej pracowali i
bawili sie razem podczas tego kursu lub szkolnego placu zabaw czy przestrzeni do zabawy,
z ktérej korzystajg z dzie¢mi.

Popros uczestnikow o stworzenie z pamieci mapy tej przestrzeni.

Zastanéw sie nad mapami i wprowadz metody kartografii krytycznej polegajgce na fgczeniu
dokumentacji

- Mapy

- Znaczgce przestrzenie
- Historie

- Linie.

Podkresl, ze jest to krotkie wprowadzenie, a uczenie sie i spostrzezenia bedg sie rozwijac z
czasem podczas stosowania tej metodologii. Bardzo cenna bedzie wiasna znajomos$¢ metod
i przyktaddéw przez trenera.

Cwiczenie 8: Kartografia krytyczna - planowanie
Czas: 20 minut

Potrzebne zasoby: Pusty szablon do planowania
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Uwagi prowadzacego

Celem jest rozwazenie, w jaki sposob krytyczna kartografia zostanie zastosowana we
wiasnym srodowisku uczestnikéw i stworzenie osobistego planu dziatania w celu
wprowadzenia krytycznej kartografii.

Cwiczenie - stwérzcie osobiste lub szkolne/ustawowe plany dziatania w celu wprowadzenia
krytycznej kartografii do naszej szkoty lub srodowiska.

- Jakie masz pytania na temat tego, jak poméc w dobrym funkcjonowaniu?

- Czego musisz sie dowiedzie¢ wiecej lub przygotowac przed wprowadzeniem krytycznej
kartografii? Jak to zrobisz?

- Z kim musisz wspotpracowac (koledzy, dzieci itp.)
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- Jakie zasoby sg potrzebne? Jak je zorganizujesz?

- Kiedy zaczniecie?

- Jak czesto bedziecie sie angazowac jako grupa w refleksje nad krytyczng kartografig?
- Gdzie bedzie prezentowana mapa?

Zakonczenie

- Podziekuj wszystkim za udziat.

- Wréé do efektdw uczenia sie, ktére przedstawite$ na poczagtku modutu, aby sprawdzic, czy
zostaty one osiggniete przez uczestnikéw.

- Upewnij sie, ze uczestnicy znajg ustalenia dotyczgce innych modutéw, w ktérych moga
uczestniczyc.

- Stworz uczestnikom mozliwos¢ wyznaczenia wtasnego celu lub zadania do wykonania w
wyniku zajeé.

- Zaplanuj krotkie ¢wiczenie oceniajgce, aby sprawdzi¢ zadowolenie z tresci szkolenia, stylu
szkolenia, miejsca i ustalen.

- W razie potrzeby podaj dane kontaktowe.

- Rozdaj certyfikaty za ukonczenie kursu, jesli dotyczy.

o Dofinansowane przez W_Pglsce prOJekt_koordynowany |:_>y’f przez Fun.daCJQIGratoSfera_-'
jezeli masz pytania dotyczace projektu lub chciatby$ wprowadzi¢

* - -
* ok U nie Eu ropejska swobodng zabawe u siebie - skontaktuj sie z nami,

—
www.gratosfera.pl



